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Аннотация: Данная статья исследует применение магических методов 

(dunder methods) в Python. Основная идея исследования заключается в 

изучении возможностей, предоставляемых магическими методами, и их 

влиянии на поведение объектов.  

В рамках исследования были рассмотрены различные магические методы, 

такие как init(), str(), add(), и другие. Были представлены примеры их 

применения для создания более гибких и интуитивно понятных классов.  

Результаты исследования показывают, что использование магических методов 

позволяет создавать код с более выразительным интерфейсом, 

адаптированным под специфические требования программы. Исследование 

подтверждает, что магические методы являются мощным инструментом для 

разработчиков Python, позволяющим создавать более эффективный и 

адаптированный под конкретные задачи код. 
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Abstract: This article explores the use of magical methods (dunder methods) in 

Python. The main idea of the study is to study the possibilities provided by magical 

methods and their influence on the behavior of objects.  

As part of the study, various magical methods were considered, such as init(), str(), 

add(), and others. Examples of their application to create more flexible and intuitive 

classes were presented.  

The results of the study show that the use of magic methods allows you to create 

code with a more expressive interface adapted to the specific requirements of the 

program. The study confirms that magic methods are a powerful tool for Python 

developers, allowing them to create more efficient and tailored code for specific 

tasks. 

Keywords: Magic methods, double underscore methods, object, function, method, 

class. 

 

Магические методы, также известные как "dunder methods" (от англ. 

double underscore methods), представляют собой специальные методы в языке 

программирования Python, которые начинаются и заканчиваются двумя 

подчеркиваниями. Они играют важную роль в объектно-ориентированном 

программировании, позволяя программисту определять поведение объектов в 

различных контекстах. 

Магические методы являются частью специального протокола в Python, 

который определяет, как объекты взаимодействуют с операторами, 

функциями и встроенными конструкциями языка. Каждый магический метод 
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имеет определенное назначение и может быть вызван автоматически при 

выполнении определенных операций [1]. 

Магические методы в Python предоставляют возможность определить 

специальное поведение объектов при выполнении определенных операций. 

Они позволяют контролировать различные аспекты работы с объектами, 

включая инициализацию, представление, операторы, доступ к атрибутам и 

итерацию. Рассмотрим некоторые из наиболее распространенных магических 

методов и их применение: 

1) init(): Магический метод init используется для инициализации 

нового экземпляра класса. Он вызывается автоматически при создании 

объекта и позволяет задать начальное состояние объекта и инициализировать 

его атрибуты. Например, можно установить значения атрибутов объекта на 

основе переданных аргументов или выполнить другие необходимые действия 

при создании объекта. 

2) str() и repr(): Магические методы str() и repr() используются для 

определения строкового представления объекта. str() вызывается функцией 

str() и обычно возвращает понятное человеку описание объекта, в то время как 

repr() возвращает представление объекта, которое может быть использовано 

для его точного воссоздания. Эти методы полезны при отладке, выводе 

информации об объекте или при преобразовании объекта в строку для вывода 

на экран или записи в файл. 

3) len(): Магический метод len() используется для определения 

длины объекта. Он вызывается функцией len() и должен возвращать 

целочисленное значение, представляющее количество элементов или размер 

объекта. Этот метод часто используется в контексте коллекций, таких как 

списки, кортежи или пользовательские классы, которые поддерживают 

операцию измерения размера. 

4) getitem() и setitem(): Магические методы getitem() и setitem() 

используются для реализации доступа к элементам объекта по индексу. 
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getitem() позволяет получать элементы объекта с помощью оператора 

индексации ([]), а setitem() позволяет устанавливать значения элементов по 

индексу. Это позволяет объекту имитировать поведение коллекций, таких как 

списки или словари, и обеспечивает индексацию и доступ к элементам 

пользовательских классов. 

5) iter() и next(): Магические методы iter() и next() используются для 

поддержки итерации по объекту. iter() должен возвращать итератор, а next() 

вызывается для получения следующего элемента в итерации. Это позволяет 

объекту быть итерируемым и использоваться в цикле for или с функцией iter(). 

6) eq() и ne(): Магические методы eq() и ne() используются для 

определения поведения операторов сравнения == и != соответственно. eq() 

определяет, когда два объекта считаются равными, а ne() определяет, когда 

они не равны. Перегрузка этих методов позволяет проводить сравнение 

объектов пользовательских классов на основе их атрибутов или других 

критериев [2]. 

Рассмотрим примеры кода, иллюстрирующие различные сценарии 

использования магических методов в Python.  

1. Пример с классом "Вектор" (Рис. 1). 
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Рисунок 1 – Пример использования магического метода в классе с объектами 

типа «Вектор» [разработано автором] 

В этом примере магический метод __add__() перегружен, позволяя 

складывать объекты типа "Вектор" с помощью оператора "+". Это позволяет 

выполнять арифметические операции над векторами и получать новый вектор 

в результате сложения. 

2. Пример с классом "Стек" (Рис. 2). 

 

Рисунок 2 – Пример использования магического метода в классе с объектами 

типа «Стек» [разработано автором] 

В данном примере магические методы __len__(), __getitem__(), и 

__setitem__() перегружены для класса "Стек". Они позволяют получать длину 

стека, получать доступ к элементам по индексу и устанавливать новые 

значения элементов, используя операторы len(), индексацию ([]) и 

присваивание ([] =) соответственно. 
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3. Пример с классом «Фракция» (Рис. 3). 

 
Рисунок 3 - Пример использования магического метода в классе с объектами 

типа «Фракция» [разработано автором] 

В этом примере магический метод __eq__() перегружен для класса 

"Фракция". Он позволяет сравнивать объекты типа "Фракция" с помощью 

оператора "==". В данном случае, фракции frac1 и frac2 считаются равными, 

так как их числители и знаменатели пропорциональны. 

Приведенные примеры демонстрируют лишь некоторые из возможных 

применений магических методов. Они помогают создавать более гибкие и 

интуитивно понятные классы, специально адаптированные под конкретные 

требования программы или предметной области. 

Преимущества: 

1) Гибкость: Магические методы позволяют программистам 

контролировать и изменять поведение объектов в различных контекстах, что 

обеспечивает большую гибкость в разработке программ. 

2) Читаемость и понятность: Использование магических методов 

делает код более выразительным и легким для чтения и понимания. Они 

предоставляют интуитивные интерфейсы для работы с объектами. 
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3) Интеграция с языковыми конструкциями: Магические методы 

взаимодействуют с встроенными операторами, функциями и конструкциями 

языка Python, что позволяет использовать их вместе с уже существующими 

синтаксическими возможностями языка. 

4) Расширение возможностей классов: Магические методы 

позволяют классам перегружать операторы, контролировать доступ к 

атрибутам, предоставлять пользовательские итераторы и многое другое, что 

позволяет создавать более мощные и адаптированные под конкретные задачи 

классы. 

Недостатки: 

1) Сложность использования: Правильное определение и 

использование магических методов требует хорошего понимания и знания 

языка Python. Это может быть сложно для начинающих программистов. 

2) Перегрузка стандартных операторов: Некорректное или 

непредсказуемое использование магических методов может привести к 

неожиданным результатам и созданию неинтуитивного поведения объектов. 

3) Возможные перекосы в производительности: Иногда перегрузка 

магических методов может повлечь за собой некоторые накладные расходы на 

производительность, особенно при работе с большими объемами данных. 

4) Необходимость правильного использования и понимания 

магических методов является ключевым аспектом их применения. При их 

грамотном использовании можно существенно улучшить функциональность, 

читаемость и гибкость программ на языке Python [3]. 

Заключение 

В заключение, магические методы в Python предоставляют 

программистам возможность контролировать поведение объектов и 

расширять возможности классов.  

Применение магических методов позволяет создавать классы с более 

удобным и интуитивным интерфейсом, адаптированным под специфические 
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требования программы или предметной области. Они обеспечивают большую 

гибкость и функциональность в работе с объектами, а также улучшают 

читаемость и понимание кода, делая его более выразительным и 

эффективным. 

В итоге, понимание и использование магических методов позволяют 

создавать более гибкий, понятный и мощный код, открывая новые 

возможности для разработчиков и способы эффективной работы с объектами 

в Python. 
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